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DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

PERFIL PROFESIONAL

Consiste en desarrollar, implantar, y mantener aplicaciones web, con
independencia del modelo empleado y utilizando tecnologias especificas,
garantizando el acceso a los datos de forma segura y cumpliendo los criterios de
accesibilidad, usabilidad y calidad exigidas en los estandares establecidos.

DESTINATARIOS

« Las personas con este perfil profesional ejercen su actividad en empresas o
entidades publicas o privadas tanto por cuenta ajena como propia, desempenando
su trabajo en el area de desarrollo de aplicaciones informaticas

* relacionadas con entornos Web (intranet, extranet e internet).

 Programador Web.

 Programador Multimedia.

« Desarrollador de aplicaciones en entornos Web.

COMPETENCIAS

» Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracion légica
del sistema segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

» Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas,
servicios y aplicaciones, cumpliendo el plan de seguridad.

» Gestionar servidores de aplicaciones adaptando su configuracién en cada caso
para permitir el despliegue de aplicaciones web.
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DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

COMPETENCIAS

Gestionar bases de datos, interpretando su diseno légico y verificando integridad,
consistencia, seguridad y accesibilidad de los datos.

Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes,
objetos de acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.
Integrar contenidos en la ldégica de una aplicacion web, desarrollando
componentes de acceso a datos adecuados a las especificaciones.

Desarrollar interfaces en aplicaciones web de acuerdo con un manual de estilo,
utilizando lenguajes de marcas y estandares web.

Desarrollar componentes multimedia para su integracién en aplicaciones web,
empleando herramientas especificas y siguiendo las especificaciones
establecidas.

Integrar componentes multimedia en el interface de una aplicacion web,
realizando el analisis de interactividad, accesibilidad y wusabilidad de la
aplicacion.

Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor web,
empleando herramientas y lenguajes especificos, para cumplir las
especificaciones de la aplicacion.

Desarrollar servicios para integrar sus funciones en otras aplicaciones web,
asegurando su funcionalidad.

Integrar servicios y contenidos distribuidos en aplicaciones web, asegurando su
funcionalidad.

Completar planes de pruebas verificando el funcionamiento de los componentes
software desarrollados, segun las especificaciones.



DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

COMPETENCIAS

Elaborar y mantener la documentacion de los procesos de desarrollo, utilizando
herramientas de generacién de documentacién y control de versiones.

Desplegar y distribuir aplicaciones web en distintos ambitos de implantacién,
verificando su comportamiento y realizando modificaciones.

Gestionar y/o realizar el mantenimiento de los recursos de su area en funcién de
las cargas de trabajo y el plan de mantenimiento.

Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los
conocimientos cientificos, técnicos y tecnoldgicos relativos a su entorno
profesional, gestionando su formacion y los recursos existentes en el aprendizaje
a lo largo de la vida y utilizando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia en el
ambito de su competencia, con creatividad, innovacién y espiritu de mejora en el
trabajo personal y en el de los miembros del equipo.

Organizar y coordinar equipos de trabajo, supervisando el desarrollo del mismo,
con responsabilidad, manteniendo relaciones fluidas y asumiendo el liderazgo,
asi como, aportando soluciones a los conflictos grupales que se presentan.
Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes y personas bajo su
responsabilidad utilizando vias eficaces de comunicacion, transmitiendo Ia
informacion o conocimientos adecuados, y respetando la autonomia vy
competencia de las personas que intervienen en el ambito de su trabajo.



DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

COMPETENCIAS

Supervisar y aplicar procedimientos de gestion de calidad, de accesibilidad
universal y de diseno para todos, en las actividades profesionales incluidas en los
procesos de produccion o prestacion de servicios.

Realizar la gestion basica para la creacidon y funcionamiento de una pequena
empresa y tener iniciativa en su actividad profesional con sentido de la
responsabilidad social.

Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad
profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislacion vigente, participando
activamente en la vida econdmica, social y cultural.

REQUISITOS

Puedes acceder a un ciclo formativo de grado superior cuando reunas alguno de los
siguientes requisitos:

Estar en posesion del Titulo de Bachiller.

Haber superado el segundo curso de cualquier modalidad de Bachillerato
experimental.

Estar en posesion de un Titulo de Técnico Supetrior,

Técnico Especialista o equivalente a efectos académicos.

Haber superado el Curso de Orientacion Universitaria (COU).

Estar en posesion de cualquier Titulacion Universitaria equivalente.



DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

REQUISITOS

Acceso mediante prueba (para quienes no tengan alguno de los requisitos

anteriores)

« Haber superado la prueba de acceso a ciclos formativos de grado superior (se
requiere tener al menos 19 anos en el ano que se realiza la prueba o 18 para
guienes poseen el titulo Técnico).

PRACTICAS EN CENTROS DE TRABAJO

« Podra hacer 300 horas de practicas en empresas cercanas a su zona.
* Inscripcidon voluntaria en nuestra bolsa de empleo activa
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DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

PLAN DE FORMACION

« Sistemas informaticos.

» Bases de datos.

 Programacion.

* Lenguajes de marcas y sistemas de gestion de informacion.
 Entornos de desarrollo.

« Desarrollo web en entorno cliente.

« Desarrollo web en entorno servidor.

+ Despliegue de aplicaciones web.

» Diseno de interfaces WEB.

* Proyecto de desarrollo de aplicaciones web
 Formaciony orientacion laboral.
 Empresa e iniciativa emprendedora.

« Formacion en centros de trabajo.
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DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

CONTENIDOS

MODULO PROFESIONAL: SISTEMAS INFORMATICOS

- EXPLOTACION DE SISTEMAS MICROINFORMATICOS. Arquitectura de ordenadores. omponentes de un sistema informatico.
Periféricos. Adaptadores para la conexion de dispositivos. Chequeo y diagndstico. Herramientas de monitorizacién. Normas de
seguridad y prevencion de riesgos laborales. Sistemas de comunicacién. Caracteristicas de las redes. Ventajas e inconvenientes.
Tipos de redes. Componentes de una red informatica. Topologias de red. Medios de transmision. Tipos de cableado. Conectores.
Mapa fisico y lI6gico de una red local.

- INSTALACION DE SISTEMAS OPERATIVOS. Estructura de un sistema informatico. Arquitectura de un sistema operativo. Funciones
de un sistema operativo. Tipos de sistemas operativos. Tipos de aplicaciones. Licencias y tipos de licencias. Gestores de arranque.
Maquinas virtuales. Consideraciones previas a la instalacion de sistemas operativos libres y propietarios. Instalacién de sistemas
operativos. Requisitos, versiones y licencias. Instalacién/desinstalacion de aplicaciones. Requisitos, versiones y licencias. Uso de
instalaciones desatendidas. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones. Ficheros de inicio de sistemas operativos.
Controladores de dispositivos.

- GESTION DE LA INFORMACION. Sistemas de archivos. Gestién de sistemas de archivos mediante comandos y entornos graficos.
Estructura de directorios de sistemas operativos libres y propietarios. Busqueda de informacion del sistema mediante comandos y
herramientas graficas. ldentificacion del software instalado mediante comandos y herramientas graficas. Gestion de la
informacion del sistema. Rendimiento. Estadisticas. Montaje y desmontaje de dispositivos en sistemas operativos. Herramientas de
administracion de discos. Particiones y volumenes. Desfragmentacion y chequeo. RAIDs. Montar volumenes en carpetas.
Tolerancia a fallos. Tareas automaticas.

- CONFIGURACION DE SISTEMAS OPERATIVOS. Configuracién de usuarios y grupos locales. Usuarios y grupos predeterminados.
Seguridad de cuentas de usuario. Seguridad de contrasenas. Configuracion de perfiles locales de usuario. Acceso a recursos.
Permisos locales. Directivas locales. Servicios y procesos. Comandos de sistemas libres y propietarios. Herramientas de
monitorizacién del sistema.



DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

CONTENIDOS

CONEXION DE SISTEMAS EN RED. Configuracién del protocolo TCP/IP en un cliente de red. Direcciones IP. Mascaras de subred.
IPv4. IPv6. Configuracion estatica. Configuracién dinamica automatica. Configuracion de la resolucion de nombres. Ficheros de
configuracion de red. Tablas de enrutamientos. Gestidon de puertos. Verificacidon del funcionamiento de una red mediante el uso de
comandos. Resolucion de problemas de conectividad en sistemas operativos en red. Comandos utilizados en sistemas operativos
libres y propietarios. Monitorizaciéon de redes. Protocolos TCP/IP. Configuraciéon de los adaptadores de red en sistemas operativos
libres y propietarios. Software de configuracion de los dispositivos de red. Interconexion de redes: adaptadores de red y
dispositivos de interconexion. Redes cableadas. Tipos y caracteristicas. Adaptadores de red. Conmutadores, enrutadores, entre
otros. Redes inalambricas. Tipos y caracteristicas. Adaptadores. Dispositivos de interconexién. Seguridad basica en redes cableadas
e inalambricas. Seguridad en la comunicacion de redes inalambricas, WEP, WPA, WPA2-PSK WPA-PSK, entre otros. Acceso a redes
WAN. Tecnologias. Seguridad de comunicaciones.

GESTION DE RECURSOS EN UNA RED. Diferencias entre permisos y derechos. Permisos de red. Permisos locales. Herencia.
Permisos efectivos. Delegacidn de permisos. Listas de control de acceso. Derechos de usuarios. Directivas de seguridad. Objetos de
directiva. Ambito de las directivas. Plantillas. Requisitos de seguridad del sistema y de los datos. Seguridad a nivel de usuarios y
seguridad a nivel de equipos. Servidores de ficheros. Servidores de impresidn. Servidores de aplicaciones. Técnicas de conexién
remota. Herramientas de cifrado. Herramientas de analisis y administracion. Cortafuegos. Sistemas de deteccién de intrusion.
EXPLOTACION DE APLICACIONES INFORMATICAS DE PROPOSITO GENERAL. Tipos de software. Requisitos del software.
Herramientas ofimaticas. Herramientas de Internet. Utilidades de propdsito general: antivirus, recuperacion de datos,
mantenimiento del sistema, entre otros.
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DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

CONTENIDOS

MODULO PROFESIONAL: BASES DE DATOS

- ALMACENAMIENTO DE LA INFORMACION. Ficheros (planos, indexados, acceso directo, entre otros). Bases de datos. Conceptos,
usos y tipos segun el modelo de datos, la ubicacidon de la informacion. Sistemas gestores de base de datos: Funciones,
componentes y tipos. Sistemas gestores de bases de datos comerciales y libres. Bases de datos centralizadas y bases de datos
distribuidas. Fragmentacion.

- BASES DE DATOS RELACIONALES. Modelo de datos. Terminologia del modelo relacional. Relaciones, atributos, tuplas.
Caracteristicas de una relacién. Tipos de datos. Juegos de caracteres. Criterios de comparacion y ordenacién. Claves primarias.
Claves primarias simples y compuestas. indices. Caracteristicas. Valores no duplicados. El valor NULL. Operar con el valor NULL.
Claves ajenas. Vistas. Usuarios. Roles. Privilegios. Objetos. Lenguaje de descripcion de datos (DDL). Sentencias. Clausulas. Lenguaje
de control de datos (DCL). Sentencias. Clausulas.

- REALIZACION DE CONSULTAS. Herramientas graficas proporcionadas por el sistema gestor para la realizacién de consultas. La
sentencia SELECT. Consultas calculadas. Sindbnimos. Seleccion y ordenacion de registros. Operadores. Operadores de comparacion.
Operadores l6gicos. Precedencia. Tratamiento de valores nulos. Consultas de resumen. Funciones de agregado. Agrupamiento de
registros. Seleccion de agrupamientos. Unidn de consultas. Composiciones internas. Nombres cualificados. Composiciones
externas. Subconsultas. Ubicacion de subconsultas. Subconsultas anidadas.

« TRATAMIENTO DE DATOS. Herramientas graficas proporcionadas por el sistema gestor para la edicidn de la informacidn. Insercion
de registros. Inserciones a partir de una consulta. Borrado de registros. Modificacion de registros. Borrados y modificaciones e
integridad referencial. Cambios en cascada. Subconsultas y composiciones en érdenes de edicidon. Transacciones. Sentencias de
procesamiento de transacciones. Problemas asociados al acceso simultaneo a los datos. Bloqueos compartidos y exclusivos.
Politicas de bloqueo.



DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

CONTENIDOS

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS. Introduccién. Lenguaje de programacion. Palabras reservadas. Variables del sistema y
variables de usuario. Comentarios. Funciones. Estructuras de control de flujo. Alternativas. Bucles. Herramientas para creacion de
guiones; procedimientos de ejecucion. Procedimientos almacenados. Funciones de usuario. Subrutinas. Variables locales y globales.
Eventos y disparadores. Excepciones. Tratamiento de excepciones. Cursores. Funciones de tratamiento de cursores. APIS para
lenguajes externos.

INTERPRETACION DE DIAGRAMAS ENTIDAD/RELACION. Entidades y relaciones. Cardinalidad. Simbologia de los diagramas E/R.
Debilidad. El modelo E/R ampliado. Reflexion. Jerarquia. Paso del diagrama E/R al modelo relacional. Formas normales.
Normalizacion de modelos relacionales.

USO DE BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES. Caracteristicas de las bases de datos objeto-relacionales. Tipos de datos objeto;
atributos, métodos, sobrecarga, constructores. Definicidn de tipos de objeto. Definicion de métodos. Herencia. Identificadores;
referencias. Tablas de objetos y tablas con columnas tipo objeto. Tipos de datos coleccion. Declaracidn e inicializacion de objetos. Uso
de la sentencia Select. Navegacidén a través de referencias. Llamadas a métodos. Insercion de objetos. Modificacidn y borrado de
objetos. Borrado de tablas y tipos.

MODULO PROFESIONAL: PROGRAMACION

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS DE UN PROGRAMA INFORMATICO. Estructura y bloques fundamentales. Soluciones y
proyectos. Utilizacion de los entornos integrados de desarrollo. Variables. Tipos de datos. Literales. Constantes. Operadores y
expresiones. Conversiones de tipo. Comentarios.

UTILIZACION DE OBIJETOS. Caracteristicas de los objetos. Instanciacién de objetos. Utilizacion de métodos. Utilizacion de
propiedades. Programacion de la consola: entrada y salida de informacioén. Utilizacion de métodos estaticos. Parametros y valores
devueltos. Librerias de objetos. Constructores. Destruccidon de objetos y liberacion de memoria. USO DE ESTRUCTURAS DE CONTROL.
Estructuras de seleccion. Estructuras de repeticidn. Estructuras de salto. Control de excepciones. Prueba y depuracion.
Documentacion.
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DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

CONTENIDOS

USO DE ESTRUCTURAS DE CONTROL. Estructuras de seleccion. Estructuras de repeticion. Estructuras de salto. Control de
excepciones. Prueba y depuracion. Documentacion.

DESARROLLO DE CLASES. Concepto de clase. Estructura y miembros de una clase. Creacion de atributos. Creacion de métodos.
Creacidon de constructores. Encapsulacion y visibilidad. Utilizacion de clases y objetos. Utilizacidn de clases heredadas.
Empaquetados de clases.

LECTURA Y ESCRITURA DE INFORMACION. Concepto de flujo. Tipos de flujos. Flujos de bytes y de caracteres. Flujos predefinidos.
Clases relativas a flujos. Utilizacion de flujos. Entrada desde teclado. Salida a pantalla. Aplicaciones del almacenamiento de
informacion en ficheros. Ficheros de datos. Registros. Apertura y cierre de ficheros. Modos de acceso. Escritura y lectura de
informacion en ficheros. Almacenamiento de objetos en ficheros. Persistencia. Serializacién. Utilizacion de los sistemas de ficheros.
Creacion y eliminacion de ficheros y directorios. Creacion de interfaces graficos de usuario utilizando asistentes y herramientas del
entorno integrado. Interfaces. Concepto de evento. Creacion de controladores de eventos. Generacidn de programas en entorno
grafico.

APLICACION DE LAS ESTRUCTURAS DE ALMACENAMIENTO. Estructuras. Creacién de arrays. Inicializacién. Arrays
multidimensionales. Cadenas de caracteres. Listas. Colecciones.

UTILIZACION AVANZADA DE CLASES. Composicidon de clases. Herencia. Superclases y subclases. Clases y métodos abstractos y
finales. Sobreescritura de métodos. Constructores y herencia. Acceso a métodos de la superclase. Polimorfismo.

MANTENIMIENTO DE LA PERSISTENCIA DE LOS OBJETOS: Bases de datos orientadas a objetos. Caracteristicas de las bases de datos
orientadas a objetos. Instalacidon del gestor de bases de datos. Creacion de bases de datos. Tipos de datos basicos y estructurados. El
lenguaje de definicidn de objetos. Mecanismos de consulta. El lenguaje de consultas: sintaxis, expresiones, operadores. Recuperacion,
modificacion y borrado de informacién. Tipos de datos objeto; atributos y métodos. Herencia. Constructores. Tipos de datos
coleccién.

GESTION DE BASES DE DATOS RELACIONALES. Establecimiento de conexiones. Recuperacién de informacién. Utilizacién de
asistentes. Manipulacion de la informacion. Mecanismos de actualizacion de la base de datos.
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DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

CONTENIDOS

MODULO PROFESIONAL: LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE INFORMACION

RECONOCIMIENTO DE LAS CARACTERISTICAS DE LOS LENGUAJES DE MARCAS. Caracteristicas comunes. Identificacién de
ambitos de aplicacién. Clasificacidon. XML: estructura y sintaxis. Etiquetas. Herramientas de edicion. Elaboracién de documentos
XML bien formados. Utilizacién de espacios de nombres en XML.

UTILIZACION DE LENGUAJES DE MARCAS EN ENTORNOS WEB. HTML: estructura de una pagina web. Identificacién de etiquetas y
atributos de HTML. XHTM: diferencias sintacticas y estructurales con HTML. Ventajas de XHTML sobre HTML. Versiones de HTML y
de XHTML. Herramientas de diseno web. Transmision de informacion mediante lenguajes de marcas. Hojas de estilo.

APLICACION DE LOS LENGUAJES DE MARCAS A LA SINDICACION DE CONTENIDOS. Ventajas. Ambitos de aplicacién. Estructura
de los canales de contenidos. Tecnhologias de creacidon de canales de contenidos. Validacién. Utilizacion de herramientas.
Directorios de canales de contenidos. Agregacion.

DEFINICION DE ESQUEMAS Y VOCABULARIOS EN XML. Definicién de la estructura y sintaxis de documentos XML. Utilizacién de
métodos de definicion de documentos XML. Creacion de descripciones. Asociacion con documentos XML. Validacion.
Herramientas de creacion y validacion. Documentacion de especificaciones.

CONVERSION Y ADAPTACION DE DOCUMENTOS XML. Técnicas de transformacién de documentos XML. Formatos de salida.
Ambitos de aplicacién. Descripcion de la estructura y de la sintaxis. Utilizacién de plantillas. Utilizacién de herramientas de
procesamiento. Verificacion del resultado. Depuracién. Elaboracion de documentacion.

ALMACENAMIENTO DE INFORMACION. Sistemas de almacenamiento de informacién. Insercién y extracciéon de informacién en
XML. Técnicas de busqueda de informacidon en documentos XML. Lenguajes de consulta y manipulacién. Almacenamiento XML
nativo. Herramientas de tratamiento y almacenamiento de informacion en formato XML.

SISTEMAS DE GESTION EMPRESARIAL. Instalacién. Identificacion de flujos de informaciéon. Adaptacién y configuracién.
Integracidon de maodulos. Elaboracidn de informes. Planificacién, implantacion y verificacion de la seguridad. Integracién con
aplicaciones ofimaticas. Exportacion de informacion.



DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

CONTENIDOS

MODULO PROFESIONAL: ENTORNOS DE DESARROLLO

DESARROLLO DE SOFTWARE. Concepto de programa informatico. Codigo fuente, codigo objeto y coédigo ejecutable; maquinas
virtuales. Tipos de lenguajes de programacion. Caracteristicas de los lenguajes mas difundidos. Fases del desarrollo de una
aplicacion: analisis, diseno, codificacion, pruebas, documentacion, explotacidon y mantenimiento, entre otras. Proceso de obtencion
de codigo ejecutable a partir del coédigo fuente; herramientas implicadas.

INSTALACION Y USO DE ENTORNOS DE DESARROLLO. Funciones de un entorno de desarrollo. Herramientas y asistentes.
Instalacion de un entorno de desarrollo. Instalacion y desinstalacion de maddulos adicionales. Mecanismos de actualizacién.
Entornos de desarrollo libres y comerciales mas usuales. Uso basico de un entorno de desarrollo. Edicion de programas.
Generacidén de ejecutables.

DISENO Y REALIZACION DE PRUEBAS. Planificacidn de Pruebas. Tipos de pruebas: funcionales, estructurales, regresion, entre
otros. Procedimientos y casos de prueba. Herramientas de depuracién (puntos de ruptura, tipos de ejecucion, examinadores de
variables, entre otras). Validaciones. Pruebas de cédigo: cubrimiento, valores limite, clases de equivalencia, entre otras. Normas de
calidad. Pruebas unitarias; herramientas. Automatizacién de pruebas. Documentacion de pruebas.

OPTIMIZACION Y DOCUMENTACION. Refactorizacién. Concepto. Limitaciones. Patrones de refactorizacion mas usuales.
Analizadores de cddigo; uso; configuracion. Refactorizacion y pruebas. Herramientas de ayuda a la refactorizacién. Control de
versiones. Estructura de las herramientas de control de versiones. Repositorio. Herramientas de control de versiones. Clientes de
control de versiones integrados en el entorno de desarrollo. Documentacion. Uso de comentarios. Alternativas. Documentacion de
clases. Herramientas.

ELABORACION DE DIAGRAMAS DE CLASES. Clases. Atributos, métodos y visibilidad. Objetos. Instanciacién. Relaciones. Herencia,
composicion, agregacion. Diagramas UML. Diagramas estructurales. Notacion de los diagramas de clases. Herramientas de diseno
de diagramas. Generacion de cédigo a partir de diagramas de clases. Generacion de diagramas de clases a partir de coédigo.
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CONTENIDOS

ELABORACION DE DIAGRAMAS DE COMPORTAMIENTO. Tipos. Campo de aplicacién. Diagramas de casos de uso. Actores,
escenario, relacion de comunicacién. Diagramas de secuencia. Linea de vida de un objeto, activacién, envio de mensajes.
Diagramas de colaboracién. Objetos, mensajes. Diagramas de actividades. Actividades, transiciones, decisiones y combinaciones.
Diagramas de estado. Estados, eventos, senales, transiciones.

MODULO PROFESIONAL: DESARROLLO WEB EN ENTORNO CLIENTE

SELECCION DE ARQUITECTURAS Y HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION. Modelos de programaciéon en entornos cliente /
servidor. Mecanismos de ejecucion de coédigo en un navegador web. Capacidades y limitaciones de ejecuciéon. Compatibilidad con
navegadores web. Caracteristicas de los lenguajes de script. Lenguajes de programacion en entorno cliente. Tecnologias y
lenguajes asociados. Herramientas de programacion. Integracion del cédigo con las etiquetas HTML.

MANEJO DE LA SINTAXIS DEL LENGUAJE. Etiquetas y ubicacién del cédigo. Variables. Tipos de datos. Conversiones entre tipos de
datos. Literales. Asighaciones. Operadores. Expresiones. Comentarios al codigo. Sentencias. Bloques de coédigo. Decisiones. Bucles.
UTILIZACION DE LOS OBJETOS PREDEFINIDOS DEL LENGUAJE. Utilizaciéon de objetos. Objetos nativos del lenguaje. Interacciéon
con el navegador. Objetos predefinidos asociados. Generacion de texto y elementos HTML desde codigo. Gestion y creacion de
marcos. Marcos anidados. Ejecucion de codigo entre marcos. Aplicaciones practicas de los marcos. Gestidn de la apariencia de la
ventana. Creacion de nuevas ventanas. Comunicacién entre ventanas.

PROGRAMACION CON ARRAYS, FUNCIONES Y OBJETOS DEFINIDOS POR EL USUARIO. Funciones predefinidas del lenguaje.
Llamadas a funciones. Definicidn de funciones. Arrays. Inicializacidn de arrays. Recorrido de arrays. Creacion de objetos. Definicion
de métodos y propiedades.

INTERACCION CON EL USUARIO: EVENTOS Y FORMULARIOS. Modelo de gestién de eventos. Manejadores de eventos. Utilizaciéon
de formularios desde cdédigo. Acceso a los miembros del formulario. Modificacién de apariencia y comportamiento. Validacién y
envio. Expresiones regulares. Utilizacidon de cookies. Escritura y lectura de cookies.

UTILIZACION DEL MODELO DE OBJETOS DEL DOCUMENTO (DOM). El modelo de objetos del documento (DOM). Objetos del
modelo. Propiedades y métodos de los objetos. Representacion de la pagina web como una estructura en arbol. Acceso al
documento desde cdédigo. Creacidn y modificacidon de elementos. El modelo de eventos. Programacion de eventos. Diferencias en



DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

CONTENIDOS

las implementaciones del modelo. Desarrollo de aplicaciones multi-cliente.

UTILIZACION DE MECANISMOS DE COMUNICACION ASINCRONA. Mecanismos de comunicacién asincrona. Objetos, propiedades y
métodos relacionados. Recuperacion remota de informacion. Programacion de aplicaciones con comunicacion asincrona.
Modificacion dinamica del documento utilizando comunicacion asincrona. Formatos para el envio y recepcion de informacion.
Librerias de actualizacidon dinamica.

MODULO PROFESIONAL: DESARROLLO WEB EN ENTORNO SERVIDOR

SELECCION DE ARQUITECTURAS Y HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION. Modelos de programacién en entornos cliente/servidor.
Mecanismos de ejecucion de cédigo en un servidor web. Generacion dinamica de paginas web. Lenguajes de programacién en
entorno servidor. Integracion con los lenguajes de marcas. Tecnhologias asociadas. Servidores de aplicaciones. Integraciéon con los
servidores web. Herramientas de programacioén. Editores y compiladores.

INSERCION DE CODIGO EN PAGINAS WEB. Lenguajes embebidos en HTML. Tecnologias asociadas: PHP, ASP, JSP, Servlets, entre
otras. Contenedores de servlets. Obtencidon del lenguaje de marcas a mostrar en el cliente. Etiquetas para insercion de cédigo.
Bloques de cédigo. Directivas. Tipos de datos. Conversiones entre tipos de datos. Variables. Ambito de utilizacién de las variables.
PROGRAMACION BASADA EN LENGUAJES DE MARCAS CON CODIGO EMBEBIDO. Tomas de decisién. Bucles. Comentarios de
cliente y de servidor. Tipos de datos compuestos. Arrays. Funciones. Paso de parametros. Devolucion de valores. Recuperacidon y
utilizacion de informacién proveniente del cliente web. Interaccién con el usuario: formularios. Procesamiento de la informacién
introducida en un formulario.

DESARROLLO DE APLICACIONES WEB UTILIZANDO CODIGO EMBEBIDO. Mantenimiento del estado. Sesiones. Cookies. Seguridad:
usuarios, perfiles, roles. Autentificacion de usuarios. Herramientas de programacion. Pruebas y depuracion.

GENERACION DINAMICA DE PAGINAS WEB. Mecanismos de separacién de la Iégica de negocio. Tecnologias asociadas. Controles
de servidor. Mantenimiento del estado de los controles. Mecanismos de generacidon dinamica del interface web.
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UTILIZACION DE TECNICAS DE ACCESO A DATOS. Utilizacién de bases de datos relacionales. Establecimiento de conexiones.
Recuperacion y edicion de informacion. Utilizacidn de conjuntos de resultados. Visualizacion de la informacion en paginas web.
Mecanismos de edicion de la informacion en un cliente web. Ejecucidn de sentencias SQL. Transacciones. Utilizacion de otros
origenes de datos. Almacenes de informacion heterogéneos.

PROGRAMACION DE SERVICIOS WEB. Arquitecturas de programacion orientadas a servicios. Mecanismos y protocolos implicados.
SOAP. Generacion de un servicio web. Descripcion del servicio. Interface de un servicio web. Utilizacion de un servicio web.
GENERACION DINAMICA DE PAGINAS WEB INTERACTIVAS. Procesamiento en el servidor y en el cliente. Librerias y tecnologias
relacionadas. Generacion dinamica de paginas interactivas. Controles con verificacion de informacién en el cliente. Obtencion
remota de informacion. Modificacién de la estructura de la pagina web.

DESARROLLO DE APLICACIONES WEB HIBRIDAS. Reutilizacion de cédigo e informacién. Interfaces de programacién de
aplicaciones disponibles. Utilizacién de informacion proveniente de repositorios. Creacion de repositorios a medida. Incorporacion
de funcionalidades especificas.

MODULO PROFESIONAL: DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB

IMPLANTACION DE ARQUITECTURAS WEB. Aspectos generales de arquitecturas web. Escalabilidad, portabilidad,
componentizacién, patrones de diseno, entre otros. Arquitecturas web. Modelos. Plataformas web libres y propietarias. Servidores
web y de aplicaciones. Instalacion y configuracion basica. Estructura y recursos que componen una aplicacion web. Descriptor de
despliegue.

- ADMINISTRACION DE SERVIDORES WEB. Caracteristicas generales de un servidor web. Protocolo HTTP. Tipos MIME. Configuracion

avanzada del servidor web. Mddulos: instalacidon, configuracidn y uso. Hosts virtuales. Creacidén, configuracidon y utilizacion.
Autenticacion y control de acceso. El protocolo HTTPS. Certificados. Servidores de certificados. Navegadores web. Parametros de
apariencia y uso. Despliegue de aplicaciones sobre servidores web. Pruebas de funcionamiento de la aplicacién web.
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- ADMINISTRACION DE SERVIDORES DE APLICACIONES- Configuracién y uso de los componentes web. Tecnologia basica de

servicios web. Protocolos. Lenguajes de descripcion de servicios web. Arquitectura y configuracidon basica del servidor de
aplicaciones. Administrar aplicaciones web. Autenticacidn de wusuarios. Dominios de seguridad para la autenticacion.
Administracion de sesiones. Sesiones persistentes. Archivos de registro de acceso y filtro de solicitudes. Configurar el servidor de
aplicaciones para cooperar con servidores web. Despliegue de aplicaciones en el servidor de aplicaciones. Seguridad en el servidor
de aplicaciones. Configurar el servidor de aplicaciones con soporte SSL/T. Alojamiento compartido del servidor de aplicaciones.
INSTALACION Y ADMINISTRACION DE SERVIDORES DE TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS. Funcionalidad del servicio de
transferencia de archivos. Servidores y clientes. Configuracion del servicio de transferencia de archivos. Permisos y cuotas. Tipos de
usuarios y accesos al servicio. Modos de conexion del cliente. Tipos de transferencia de archivos. Protocolo de transferencia de
archivos seguro. Utilizacidon de herramientas graficas. Servicio de transferencia de archivos desde el servidor web. Utilizacion del
servicio de transferencia de archivos en modo texto. Comandos. Utilizacion del servicio de transferencia de archivos desde el
navegador. Utilizacion del servicio de transferencia de archivos en el proceso de despliegue de la aplicacion web.

SERVICIOS DE RED IMPLICADOS EN EL DESPLIEGUE DE UNA APLICACION WEB. Sistemas de nombres planos. Sistemas de
nombres jerarquicos. Resolutores de nhombres. Proceso de resolucion de un nombre de dominio. Servidores raiz. Dominios de
primer nivel y sucesivos. Parametros de configuracion y registros del servidor de nombres afectados en el despliegue. Servicio de
directorios: caracteristicas y funcionalidad. Archivos basicos de configuracion. Interpretacion y uso. Autenticacién de usuarios en el
servicio de directorios. Adaptacion de la configuracidn del servidor de directorios para el despliegue de la aplicacion. Usuarios
centralizados. Documentacién asociada a los procesos de adaptacion de los servicios.

DOCUMENTACION Y SISTEMAS DE CONTROL DE VERSIONES. Formatos estandar para la documentacién. Lenguajes de marcas
para la documentacion. Descripcidon de tipos de documentos. Herramientas externas para la generacion de documentacion.
Instalacidn, configuracion y uso. Creacién y utilizacion de plantillas. Instalacién, configuracion y uso de sistemas de control de
versiones. Operaciones avanzadas. Seguridad de los sistemas de control de versiones. Historia de un repositorio. Documentacion
sobre la instalacion, configuracidén y uso del sistema de control de versiones.
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MODULO PROFESIONAL: DISENO DE INTERFACES WEB

PLANIFICACION DE INTERFACES GRAFICAS. Elementos del disefio: percepcién visual. Textura (puntos, linea, forma, volumen vy
profundidad). Color, tipografia, iconos. Interaccion persona-ordenador. Interpretacion de guias de estilo. Elementos. Deteccion de
patrones. Caracteristicas: usable, visual, educativa y actualizada. Generacidon de documentos y sitios web. Componentes de una
interfaz web. Zonas de navegaciéon, contenido, iteracion. Aplicaciones para desarrollo web. Lenguajes de marcas. Mapa de
navegacion. Prototipos. Maquetacion web. Elementos de ordenacion. Tablas. Capas. Marcos. Plantilla de diseno.

USO DE ESTILOS. Estilos en linea basados en etiquetas y en clases. Crear y vincular hojas de estilo. Crear y vincular hojas de estilo
en cascada externa. Hojas de estilo auditivas. Hojas de estilo para imprimir. Herramientas y test de verificacion.

IMPLEMENTACION DE CONTENIDO MULTIMEDIA. Tipos de Imagenes en la web. Logos, iconos, banners e imagenes. Derechos de la
propiedad intelectual. Licencias. Ley de la propiedad intelectual. Derechos de autor. Registro de contenido. Entidades. Gestion
colectiva. Imagenes: mapa de bits, imagen vectorial. Software para crear y procesar imagenes. Formatos de imagenes. Tamano y
resolucion. Filtros y efectos. Optimizacion de imagenes para la web. Audio: formatos. Conversiones de formatos (exportar e
importar). Video: codificacion de video, conversiones de formatos (exportar e importar). Animaciones. Fotogramas y capas.
Animacion de imagenes y texto. Integracién de audio y video en una animacion. Efectos.

INTEGRACION DE CONTENIDO INTERACTIVO. Elementos interactivos basicos y avanzados. Comportamientos interactivos.
Comportamiento de los elementos. Modificacion de los comportamientos. Cambio de las propiedades de un elemento. Ejecuciéon
de secuencias de comandos. Reproduccion de sonido, video y animacion.

DISENO DE WEBS ACCESIBLES. Concepto de accesibilidad web. El Consorcio World Wide Web (W3C). Pautas de Accesibilidad al
Contenido en la Web (WCAQG). Principios generales de diseno accesible. Técnicas para satisfacer los requisitos definidos en las
WCAG. Técnicas fundamentales. Técnicas HTML. Técnicas CSS. Prioridades. Puntos de verificacidn. Niveles de adecuaciéon. Métodos
para realizar revisiones preliminares y evaluaciones de adecuacion o conformidad de documentos web. Herramientas de analisis
de accesibilidad web. Software y herramientas on-line. Testeo de la accesibilidad web desde diferentes nhavegadores. Testeo de la
accesibilidad web desde dispositivos méviles
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IMPLEMENTACION DE LA USABILIDAD EN LA WEB. DISENO AMIGABLE. Concepto de usabilidad. Analisis de la usabilidad. Técnicas.
Principios recomendados para conseguir webs amigables. Identificacion del objetivo de la web. Tipos de usuario. Identificacién de
las necesidades de diferentes perfiles de usuarios. Adaptacion del interfaz a dichos perfiles. Barreras identificadas por los usuarios.
Informacion facilmente accesible. Velocidad de conexién. Uso del lenguaje y vocabulario adecuado. Consistencia interna.
Importancia del uso de estandares externos. Navegacion facilmente recordada frente a navegacion redescubierta. Facilidad de
navegacion en la web. Facilidad de navegaciéon en la web mediante el teclado. Facilidad de navegacién en la web mediante el
raton. Control de las diferentes opciones que se deben visualizar u ocultar en cada momento. Verificacidon de la usabilidad en
diferentes navegadores y tecnologias. Herramientas y test de verificacion.

MODULO PROFESIONAL: PROYECTO DE DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

IDENTIFICACION DE NECESIDADES DE NECESIDADES DEL SECTOR PRODUCTIVO Y DE LA ORGANIZACION DE LA EMPRESA.
Identificacion de las funciones de los puestos de trabajo. Estructura y organizacion empresarial del sector. Actividad de la empresa
y su ubicacion en el sector. Organigrama de la empresa. Relacidon funcional entre departamentos. Tendencias del sector:
productivas, econdmicas, organizativas, de empleo y otras. Procedimientos de trabajo en el ambito de la empresa. Sistemas y
meétodos de trabajo. Determinacion de las relaciones laborales excluidas y relaciones laborales especiales. Convenio colectivo
aplicable al ambito profesional. La cultura de la empresa: imagen corporativa. Sistemas de calidad y seguridad aplicables en el
sector.

DISENO DE PROYECTOS RELACIONADOS CON EL SECTOR. Analisis de la realidad local, de la oferta empresarial del sector en la
zona y del contexto en el que se va a desarrollar el médulo profesional de formaciédn en centros de trabajo. Recopilacion de
informacidén. Estructura general de un proyecto. Elaboracion de un guion de trabajo. Planificacién de la ejecucion del proyecto:
objetivos, contenidos, recursos, metodologia, actividades, temporalizaciéon y evaluacién. Viabilidad y oportunidad del proyecto.
Revision de la normativa aplicable.
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- PLANIFICACION DE LA EJECUCION DEL PROYECTO. Secuenciacién de actividades. Elaboracién de instrucciones de trabajo.
Elaboracion de un plan de prevencidon de riesgos. Documentacion necesaria para la planificacion de la ejecucion del proyecto.
Cumplimiento de normas de seguridad y ambientales. Indicadores de garantia de la calidad de proyectos.

- DEFINICION DE PROCEDIMIENTOS DE CONTROL Y EVALUACION DE LA EJECUCION DEL PROYECTO. Propuesta de soluciones a los
objetivos planteados en el proyecto y justificacion de las seleccionadas. Definicion del procedimiento de evaluacion del proyecto.
Determinacion de las variables susceptibles de evaluacién. Documentacion necesaria para la evaluacién del proyecto. Control de
calidad de proceso y producto final. Registro de resultados.

MODULO PROFESIONAL: FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

- BUSQUEDA ACTIVA DE EMPLEO. Valoracién de la importancia de la formacidn permanente para la trayectoria laboral y
profesional del Técnico Superior en Desarrollo de aplicaciones web. Analisis de los intereses, aptitudes y motivaciones personales
para la carrera profesional. Identificacién de itinerarios formativos relacionados con el Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones web. Responsabilizacidon del propio aprendizaje. Conocimiento de los requerimientos y de las expectativas previstas.
Definicidn y analisis del sector profesional del Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones web. Planificacion de la propia
carrera. Establecimiento de objetivos laborales a medio y largo plazo compatibles con necesidades y preferencias. Objetivos
realistas y coherentes con la formacién actual y la proyectada. Proceso de busqueda de empleo en pequenas, medianas y grandes
empresas del sector. Oportunidades de aprendizaje y empleo en Europa. Europass, Ploteus. Téchicas e instrumentos de busqueda
de empleo. Valoracidon del autoempleo como alternativa para la insercion profesional. El proceso de toma de decisiones.
Establecimiento de una lista de comprobacidén personal de coherencia entre plan de carrera, formacion y aspiraciones.

- GESTION DEL CONFLICTO Y EQUIPOS DE TRABAJO. Valoracién de las ventajas e inconvenientes del trabajo de equipo para la
eficacia de la organizacion. Clases de equipos en el sector del desarrollo de proyectos informaticos segun las funciones que
desempenan. Analisis de la formacion de los equipos de trabajo. Caracteristicas de un equipo de trabajo eficaz. La participacidén en
el equipo de trabajo. Analisis de los posibles roles de sus integrantes. Definicion de conflicto: caracteristicas, fuentes y etapas del
conflicto. Métodos para la resolucion o supresion del conflicto: mediacidn, conciliacion y arbitraje.
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« CONTRATO DE TRABAJO. El derecho del trabajo. Intervencion de los poderes publicos en las relaciones laborales. Analisis de la

relacién laboral individual. Determinacion de las relaciones laborales excluidas y relaciones laborales especiales. Modalidades de
contrato de trabajo y medidas de fomento de la contratacidn. Derechos y deberes derivados de la relaciéon laboral. Condiciones de
trabajo. Salario, tiempo de trabajo y descanso laboral. Modificacidn, suspensidn y extincidn del contrato de trabajo.
Representacion de los trabajadores. Negociacion colectiva como medio para la conciliacidn de los intereses de trabajadores y
empresarios. Analisis de un convenio colectivo aplicable al ambito profesional del Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
Web. Conflictos colectivos de trabajo. Nuevos entornos de organizacién del trabajo: subcontratacién, teletrabajo, entre otros.
Beneficios para los trabajadores en las nuevas organizaciones: flexibilidad, beneficios sociales, entre otros.

SEGURIDAD SOCIAL Y DESEMPLEDO. El Sistema de la Seguridad Social como principio basico de solidaridad social. Estructura del
Sistema de la Seguridad Social. Determinacion de las principales obligaciones de empresarios y trabajadores en materias de
Seguridad Social, afiliacion, altas, bajas y cotizacion. La accién protectora de la Seguridad Social. Clases, requisitos y cuantia de las
prestaciones. Concepto y situaciones protegibles en la proteccidn por desempleo. Sistemas de asesoramiento de los trabajadores
respecto a sus derechos y deberes.

EVALUACION DE RIESGOS PROFESIONALES. Importancia de la cultura preventiva en todas las fases de la actividad profesional.
Valoracion de la relacidn entre trabajo y salud. Analisis y determinacion de las condiciones de trabajo. El concepto de riesgo
profesional. Analisis de factores de riesgo. La evaluacion de riesgos en la empresa como elemento basico de la actividad
preventiva. Analisis de riesgos ligados a las condiciones de seguridad. Analisis de riesgos ligados a las condiciones ambientales.
Analisis de riesgos ligados a las condiciones ergonédmicas y psicosociales. Riesgos especificos en el sector informatico.
Determinacion de los posibles danos a la salud del trabajador que pueden derivarse de las situaciones de riesgo detectadas.
PLANIFICACION DE LA PREVENCION DE RIESGOS EN LA EMPRESA. Derechos y deberes en materia de prevencién de riesgos
laborales. Responsabilidades en materia de prevencion de riesgos laborales. Gestion de la prevencidon en la empresa.
Representacion de los trabajadores en materia preventiva. Organismos publicos relacionados con la prevencion de riesgos
laborales. Planificacion de la prevencidon en la empresa. Planes de emergencia y de evacuacion en entornos de trabajo. Elaboracion
de un plan de emergencia en una pequena o mediana empresa del sector.
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APLICACION DE MEDIDAS DE PREVENCION Y PROTECCION EN LA EMPRESA. Determinaciéon de las medidas de prevencién y
proteccion individual y colectiva. Protocolo de actuacidon ante una situacion de emergencia. Primero. auxilios. Urgencia médica.
Conceptos basicos. Aplicacion de técnicas de primeros auxilios. Formacion a los trabajadores en materia de planes de emergencia
y aplicacién de técnicas de primeros auxilios. Vigilancia de la salud de los trabajadores.

MODULO PROFESIONAL: EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA

INICIATIVA EMPRENDEDORA. Innovacion y desarrollo econdmico. Principales caracteristicas de la innovacion en la actividad de
desarrollo de proyectos (materiales, tecnologia, organizacion de la produccion, etc.). La cultura emprendedora como necesidad
social. El caracter emprendedor. Factores claves de los emprendedores: iniciativa, creatividad y formacion. La colaboracidén entre
emprendedores. La actuacion de los emprendedores como empleados de una empresa relacionada con el desarrollo de proyectos
informaticos. La actuacidon de los emprendedores como empresarios en el sector informatico. El riesgo en la actividad
emprendedora. Concepto de empresario. Requisitos para el ejercicio de la actividad empresarial. Objetivos personales versus
objetivos empresariales. Plan de empresa: la idea de negocio en el ambito de la informatica. Buenas practicas de cultura
emprendedora en la actividad de desarrollo de proyectos informaticos y en el ambito local.

LA EMPRESA Y SU ENTORNO. Funciones basicas de la empresa. La empresa como sistema. El entorno general de la empresa.
Analisis del entorno general de una empresa relacionada con el desarrollo de aplicaciones informaticas. El entorno especifico de la
empresa. Analisis del entorno especifico de una empresa relacionada con el desarrollo de aplicaciones informaticas. Relaciones de
una empresa de desarrollo de aplicaciones informaticas con su entorno. Relaciones de una empresa de desarrollo de aplicaciones
informaticas con el conjunto de la sociedad. La cultura de la empresa: imagen corporativa. La responsabilidad social. El balance
social. La ética empresarial. Responsabilidad social y ética de las empresas del sector del desarrollo de aplicaciones informaticas.
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- CREACION Y PUESTA EN MARCHA DE UNA EMPRESA. Concepto de empresa. Tipos de empresa. La responsabilidad de los
propietarios de la empresa. La fiscalidad en las empresas. Eleccion de la forma juridica. Dimension y niumero de socios. Tramites
administrativos para la constitucion de una empresa. Viabilidad econdmica y viabilidad financiera de una empresa relacionada
con el desarrollo de aplicaciones informaticas. Analisis de las fuentes de financiacion y elaboracion del presupuesto de una
empresa relacionada con el desarrollo de aplicaciones informaticas. Ayudas subvenciones e incentivos fiscales para las pymes
relacionada con el desarrollo de aplicaciones informaticas. Plan de empresa: eleccion de la forma juridica, estudio de viabilidad
econdmica y financiera, tramites administrativos y gestiéon de ayudas y subvenciones.

- FUNCION ADMINISTRATIVA. Concepto de contabilidad y nociones basicas. Operaciones contables: registro de la informacién
econdmica de una empresa. La contabilidad como imagen fiel de la situacion econdmica. Analisis de la informacién contable.
Obligaciones fiscales de las empresas. Requisitos y plazos para la presentacion de documentos oficiales. Gestidon administrativa de
una empresa relacionada con el desarrollo de aplicaciones informaticas.

MODULO PROFESIONAL: FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO

- IDENTIFICACION DE LA ESTRUCTURA Y ORGANIZACION EMPRESARIAL. Estructura y organizacién empresarial del sector de
desarrollo de aplicaciones informaticas. Actividad de la empresa y su ubicacion en el sector del desarrollo de aplicaciones
informaticas. Organigrama de la empresa. Relacion funcional entre departamentos. Organigrama logistico de la empresa.
Proveedores, clientes y canales de comercializacién. Procedimientos de trabajo en el ambito de la empresa. Sistemas y métodos
de trabajo. Recursos humanos en la empresa: requisitos de formacidn y de competencias profesionales, personales y sociales
asociadas a los diferentes puestos de trabajo. Sistema de calidad establecido en el centro de trabajo. Sistema de seguridad
establecido en el centro de trabajo.
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- APLICACION DE HABITOS ETICOS Y LABORALES. Actitudes personales: empatia, puntualidad. Actitudes profesionales: orden,
limpieza, responsabilidad y seguridad. Actitudes ante la prevencion de riesgos laborales y ambientales. Jerarquia en la empresa.
Comunicacion con el equipo de trabajo. Documentacion de las actividades profesionales: métodos de clasificacién, codificacion,
renovacion y eliminacion. Reconocimiento y aplicacion de las normas internas, instrucciones de trabajo, procedimientos
normalizados de trabajo y otros, de la empresa.

- ORGANIZACION DE TRABAJOS. Interpretaciéon de documentacion. Fases de desarrollo de un proceso. Planificacién del trabajo.
Equipos y medios.

- GESTION DE EQUIPOS Y SISTEMAS INFORMATICOS. Evaluacidon de equipos y sistemas. Instala o colabora en la instalaciéon de
sistemas operativos. Configuracidn y gestion de equipos y sistemas. Configuracidn y gestion de entornos de desarrollo.

- GESTION DE BASES DE DATOS Y SERVIDORES DE APLICACIONES. Aplicacion de medidas de integridad y seguridad de datos.
Identificacion de restricciones de seguridad.

« DESARROLLO Y DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB. Opera entornos de desarrollo. Manejo y diseno bases de datos. Desarrollo
aplicaciones web en entorno cliente. Desarrollo aplicaciones web en entorno servidor. Desarrollo interfaces web. Despliegue
aplicaciones web.

- DESARROLLO Y PRUEBAS DE INTERFAZ. Interpretacion del diseno y guia de estilo. Edicion y verificacion de bloques de sentencias.
Elaboracion de materiales multimedia. Desarrollo de aplicaciones web interactivas. Definicidn y elaboraciéon de documentacion.



COMPROMETIDOS CON TU FUTURO
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